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Bast tourne en rond, comme une béte en cage.

Edel, crispée, regarde Herman qui n’a pas encore osé parler depuis
leur retour.
Palatchinta observe la scene avec |‘expression de celle qui sait que tout
va basculer.
Le silence s’étire, devient insoutenable. Edel le brise.

| e feu crépite doucement dans l'atre.

« La créature... c’était un Gluglu. »




SUR LES NERFS

« Un quoi ? »

« Un Gluglu. lls vivent dans le royaume de Lanoth.
J’ai lu un recueil a leur sujet. Ce sont des étres
timides, craintifs et pacifiques... »

RIT NERVELISEMENT

« Glu-glu ? Sérieusement ? C’est quoi ce
nom ? Et t'appelles ca, pacifique ? »

« Edel a raison. Et c’est bien la le

probleme... »

HERMAN




Vous vous tournez vers lui. Herman fixe les flammes, incapable de vous

faire face.

HERMAN

« Vous connaissez |’histoire ancienne. Le mage
noir Muoh fut vaincu par le roi Kard il y a des
générations de cela. Pourtant, depuis quelques

années, les prophetes augurent de tristes
présages. Les ténebres s’étendraient comme
jamais auparavant... »

« Ok, et c’est quoi le rapport avec ce Gluglu ? »

HERMAN

« Pour gu’une créature aussi paisible gu’un Gluglu
attaque ainsi...
Cela signifie que les sporules mémes de ce monde

ont été corrompus.

Seule une magie d’une puissance terrifiante pour-
rait accomplir ca. Mais ce Gluglu n’était pas simple-
ment corrompu. Il était renforcé... »




« D’accord mais pourquoi il nous a...“scrutés” ?

Qu’est-ce qu’il cherchait ?»

Palatchinta ferme les yeux, inspire lentement, puis murmure :

« Herman... le moment est venu. Tu dois leur
dire. »

PALATCHINTA

N\

Herman se fige. Ses levres tremblent. Ses yeux brillent d’un éclat
humide.

« Vos parents... leur mort... n’était pas celle

gu’on vous a racontée. »

HERMAN




Le silence tombe, lourd comme un rocher.

« Les prophetes ne parlaient pas seulement
du retour des ténebres. lls parlaient de vous.
De deux enfants nés sous une lumiere

particuliere.
Deux enfants que les ombres redouteraient

HERMAN un jour. »

Les flammes vacillent.

y « Vos parents savaient que vous étiez une
menace pour ce qui rode dans les ténebres.

\ Alors ils sont partis avant que I'ombre ne

vienne a vous.

J'étais avec eux lorsque nous avons traversé

Lanoth.

Et la-bas... nous avons rencontré le Mal.

Une force inhumaine.

HERMAN lls sont tombés en le combattant. Ils se sont

sacrifiés pour me sauver, pour que je puisse

revenir vers vous... »

« ET TU NOUS AS LAISSES GRANDIR DANS LE

MENSONGE ?! TOUTES CES ANNEES ?! »




LA'VOIX TRAMBLANTE MAIS DURE

« Comment as-tu pu... nous voler notre
vérité ? »

Herman encaisse leurs accusations comme autant de coups de poignard.

« Si je vous avais révélé la vérité... vous seriez
partis. A quatorze ans, a douze ans, peut-étre
méme avant. Et vous seriez morts. Vous n’étiez

pas préts. Alors je vous ai élevés comme mes
propres enfants, en espérant que ce jour ne
viendrait jamais... » HERMAN

Il se détourne, titube légerement, puis se dirige vers un vieux coffre
dans le coin de la piéce. Ses mains tremblent en soulevant le
couvercle.

La lumiéere du feu danse sur deux armes soigneusement
enveloppées.

Herman les saisit avec respect. Il se retourne et tend une épée a
Bast, un baton de mage a Edel.



« Ce sont des armes basiques mais forgées
avec soin.

A Lanoth, vous trouverez certainement
mieux.

HERMAN Mais celles-ci vous appartiennent. »

@ Vous recevez 1 EPEE EN ACIER.
@ Vous recevez 1 BATON DE MAGE.
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Bast dégaine I'épée. Un sourire furieux et déterminé traverse son visage.

« Alors c’est simple. On termine

ce qu’ils ont commencé. »




Edel fait vibrer la magie au bout de son baton.

Quoi qu’il se cache a Lanoth...

il regrettera de nous avoir
trouvés.

Le feu se tasse en un dernier crépitement.
La décision est prise.
Lanoth vous attend...






« Excellent travail... »

« Le Sceau est sur eux, appelant

désormais tout ce qui rode. »




« Leurs odeurs me reviennent. »

A SUIVRE DANS



« BOKEN » LE JEU DE PLATEAU



hers amis, merci d’avoir lu cette introduction au jeu de plateau Boken. J'imagine que
pour bon nombre dentre vous, vous avez participé au financement participatif sur
Ulule ou que vous avez plus ou moins suivi le projet sur nos réseaux sociaux. Si ce
nest pas le cas et que vous découvrez tout juste I'univers, Quentin et moi-méme vous
souhaitons la bienvenue.

La création d’une BD ou d’un manga (je ne sais pas vraiment comment l'appeler) est une premiere
pour moi. J’avais peur de me lancer car je ne suis pas mangaka, mais le contexte d’'un jeu de plateau
est différent et je trouvais que cela apporterait un vrai plus a I'univers.

Du coup, ce que vous avez sous les yeux ne correspond pas exactement aux codes du manga ou de
la BD. Clest un format hybride, pensé pour servir 'univers de Boken.

Si ce prologue ou le projet du jeu vous intéresse, n'hésitez pas a les partager autour de vous.
En effet, tout cela a été rendu possible grace a vous, et plus vous serez nombreux a nous soutenir,

plus nous pourrons investir du temps afin de continuer a faire évoluer Boken et son univers.

Merci a toutes et a tous du fond du cceur. Nous avons vraiment hate de continuer a partager nos
créations avec vous !

Miki Tajima
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